
L'ILLA

Berta

D E  L E S  C Ò N I Q U E S

Joc inspirat en L'illa prohibida (Matt Leacock, 2010)

Jugadors: pensat per grups d'entre 2 i 4 persones

Aquest joc conté dos nivells (4t ESO, 1r Batxillerat)



l'illa de les



 còniques
instruccionsinstruccions



Títol de l’activitat: L’illa de les còniques

Nº de nens/es Per grups de 4 alumnes

Tema (temàtica) Còniques

Objectiu/s
- Aprendre sobre còniques i marxar de l’illa abans no s’inundi.
- Aconseguir marxar de la illa sense que s'enfonsin totes les

lloses i l'equip mori.

Tipus de joc Joc de taula cooperatiu

Material necessari:

→ 6 peons de fusta
→ 4 figures de tresor
→ 1 marcador d’aigua

→ 1 indicador del nivell de l’aigua
→ 58 Cartes:

-- 28 cartes de tresors (5 de cadascun dels 4 tresors, 3 Les
aigües pugen!, 3 Ascens amb helicòpter, 2 Sacs de sorra)

-- 24 cartes d’inundació
-- 6 cartes d’aventurer

seqüència del joc
Realitzar fins a tres accions

Robar dues cartes de tresor: pots tenir màxim 5 cartes a la mà

Robar cartes d'inundació: tantes com el nivell de l'aigua indiqui

Moure: adjacent (no en diagonal)

Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Seqüència de joc

Accions

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i del tresor que vols recuperar) i ets a la

llosa corresponent

fitxa tècnica del joc



preparació
Disposició de les lloses

Primer de tot, barregem les caselles de terreny (lloses) i les disposem com mostra el
dibuix, seguidament, disposem les cartes de tresor en un dels costats i les cartes

d'inundació a l'altre costat juntament amb el marcador d'aigua. Les cartes
d'aventurer les tindrà cada jugador.

C A R T E S
D E

T R E S O R

C A R T E S
D ' I N U N
- D A C I Ó

M
A

R
C

A
D

O
R

Lloses de tresor
S'han de col·locar els tresors al voltant de l'illa (lloses).

Hi ha vuit lloses de tresor, dues per cada tresor:

La circumferència: El temple d'Euclides, El temple de Lindemann

L'el·lipse: L'escenari de Menecme, L'escenari d'Apol·loni

La paràbola: La piràmide de Procle, La piràmide d'Eratòstenes

L'hipèrbola: L'òpera d'Arquites, L'òpera d'Arquimedes



tipus de lloses

Davant: Llosa no inundada

Darrere: Llosa inundada, de color blavós

Tipus I: llosa de tresor, té la cònica que li pertany indicada al costat del nom (El

temple d’Euclides)

Tipus II: llosa d’inici, té l’icona de peó i posa l’aventurer que hi ha d’anar (El portal

d’onades)

Tipus III: llosa estàndard (La casa dels llibres)

Disseny de les cartes:

[Paisatges on es veuen representades les còniques a la natura]

Les lloses on es troba el tresor → a la imatge surt només la cònica sense altres

elements.



tipus de cartes

Carta de tresor bàsica: la que s’utilitza per

recuperar un tresor

Ascens en helicòpter: per moure’t d’una llosa a

una altra sense gastar acció o per fugir de l’illa

Sac de sorra: per apuntalar una llosa inundada

Les aigües pugen: per pujar el nivell de l’indicador

d’aigua

Hi ha quatre tipus de cartes de tresor:

Cartes de tresor



tipus de cartes
De cartes d’inundació només n’hi ha d’un tipus.

Aquestes fan que les lloses s’inundin. Estan

vinculades a les cartes de repte tipus I, si es supera

el repte, s’evita que la llosa s’inundi. En cas de fallar

el repte, la llosa s’inundarà.

Cartes d'inundació

Cartes de repte



Físic: Pots moure’t una vegada per ronda a qualsevol casella adjacent sense

necessitat de resoldre repte i sense comptar com a acció

Químic: Pots traslladar-te a qualsevol casella una vegada per ronda sense necessitat

de resoldre repte al cost d’una acció

Arquitecte: Pots apuntalar una vegada per ronda sense necessitat de resoldre repte

al cost d’una acció (qualsevol casella)

Cartes d'aventurer



Científic marí: Pots travessar una vegada per ronda una llosa adjacent inundada

acabant el moviment en una llosa no inundada al cost d’una acció

Astronauta: Pots lliurar una carta de tresor per ronda a un jugador en qualsevol lloc

de l’illa al cost d’una acció

Geògraf: Pots moure un jugador per ronda fins a dues lloses adjacents al cost d’una

acció

Cartes d'aventurer


