L'ILLA

DE LES CONIQUES

Joc inspirat en L'illa prohibida (Matt Leacock, 2010)

Jugadors: pensat per grups d'entre 2 i 4 persones

Aqguest joc conté dos nivells (4t ESO, 1r Batxillerat)
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'_ ? Titol de I'activitat: L'illa de les coniques
- N° de nens/es Per grups de 4 alumnes
Tema (tematica) Coniques

- Aprendre sobre coniques i marxar de ['illa abans no s'inundi.
Objectiu/s - Aconseguir marxar de la illa sense que s'enfonsin totes les
a lloses i I'equip mori.

Tipus de joc Joc de taula cooperatiu

— 6 peons de fusta
— 4 figures de tresor
— 1 marcador d'aigua
— 1 indicador del nivell de I'aigua
Material necessari: — 58 Cartes:

-- 28 cartes de tresors (5 de cadascun dels 4 tresors, 3 Les
aigues pugen!, 3 Ascens amb helicopter, 2 Sacs de sorra)
-- 24 cartes d'inundacié
-- 6 cartes d'aventurer
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Primer de tot barregem les caselles de terreny (lloses) i les disposem com mostra q‘ :

dibuix, seguidament, disposem les cartes de tresor en un dels costats "L—;-sgar@és
d'inundacié a l'altre costat juntament amb el marcador d'aigua. Les E‘ar;t;e&i.
d'aventurer les tindra cada jugador. g

Lloses de tresor

S'han de col-locar els tresors al voltant de l'illa (Iloses).
Hi ha vuit lloses de tresor, dues per cada tresor:
La circumferencia: El temple d'Euclides, El temple de Lindemann
L'el-lipse: L'escenari de Menecme, L'escenari d'Apol-loni
La parabola: La piramide de Procle, La piramide d'Eratostenes

L'hipérbola: L'opera d'Arquites, L'opera d’Arquimedes
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& licona de ped i p

- [Paisatges on es veuen representades les coniques a la natura]

Les lloses on es troba el tresor — a la imatge surt només la conica sense altres

elements.
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Pots traslladar un o més peons que
estiguin a la mateixa llosa a qualsevol -
altra'llosa sense gastar cap accié
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Rescata el teu equip de |a pista
d'aterratge per guanyar la partida

SAC DE SORRA

CARTADEREPTE [TPUSH]
o SILENCERTES, S'APUNTALALALLOSA
. S1FALLES; SINUNDA LA LLOSA
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Apuntala una llosa qualsevol de 'illa-
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1. Apugeul'indicador del nivell de
I'aigua fins a la seglient marca
2. Barregeu la pila de descarts
d'inundacié i poseu-la cap per avall
damunt la pila d'inundacié.
3. Descarteu aquesta carta a la pila de
descarts de tresor.
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Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma
Robar cartes d'inundacié: tantes com el
nivell de l'aigua indiqui

(VNI

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre

jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa
corresponent

¥ aI cost d'una accié
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Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma
Robar cartes d'inundacié: tantes com el
nivell de l'aigua indigui

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa
corresponent

5 (qualsevol casella)
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SEQUENCIA DE\_J.O';C S

ilk Realitzar fins a tres accions

2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma

3. Robar cartes d'inundacié: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

Moure: adjacent (no en uilagonall
Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i

=

del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa *

corresponent
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1. Realitzar fins a tres accions 1. Realitzar fins a tres accions : Realitzar fins a tres accions

IR LT ET (TR T O LR L Tl (g | 2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir . Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma maxim 5 cartes a la ma maxim 5 cartes a la ma

I 11 BT E T G BT G ET LR E e k=M | 3. Robar cartes d'inundacié: tantes com el | 3. Robar cartes d'inundacié: tantes com el
nivell de I'aigua indigui ‘ nivell de l'aigua indigui ! nivell de I'aigua indigui

Moure: a it (no en d Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: || j Apuntalar j G Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre Lliurar una carta de tresor a un altre . Lliurar una carta de tresor a un altre
ador jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tri cide * Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor qu ] )iets E del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa
corresponent
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