
cartes d'inundació

l'illa de les
còniquescòniques



El temple d'Euclides
Carta de repte [Tipus I)



cartes de tresor

l'illa de les
còniquescòniques





ascens en helicòpter

Pots traslladar un o més peons que
estiguin a la mateixa llosa a qualsevol

altra llosa sense gastar cap acció

o bé

Rescata el teu equip de la pista
d'aterratge per guanyar la partida

Si l’encertes, pots volar
Si falles, no pots volar

Carta de repte [Tipus III]



sac de sorra

Apuntala una llosa qualsevol de l'illa

Si l’encertes, s'apuntala la llosa
Si falles, s'inunda la llosa

Carta de repte [Tipus II]



les aigües pugen

Apugeu l'indicador del nivell de
l'aigua fins a la següent marca

Barregeu la pila de descarts
d'inundació i poseu-la cap per avall

damunt la pila d'inundació.
Descarteu aquesta carta a la pila de

descarts de tresor.

1.

2.

3.



Pots m
oure’t una vegada per ronda a qualsevol casella

adjacent sense necessitat de resoldre repte i sense com
ptar

com
 a acció

físic



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



Pots traslladar-te a qualsevol casella una vegada per ronda
sense necessitat de resoldre repte al cost d’una acció

Químic



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



Pots apuntalar una vegada per ronda sense necessitat de
resoldre repte al cost d’una acció (qualsevol casella)

arquitecte



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



Pots travessar una vegada per ronda una llosa adjacent
inundada acabant el m

ovim
ent en una llosa no inundada al

cost d’una acció

científic marí



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



Pots lliurar una carta de tresor per ronda a un jugador en
qualsevol lloc de l’illa al cost d’una acció

astronauta



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



Pots m
oure un jugador per ronda fins a dues lloses

adjacents al cost d’una acció

Geògraf



Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir

màxim 5 cartes a la mà
Robar cartes d'inundació: tantes com el

nivell de l'aigua indiqui

1.
2.

3.

seqüència de joc

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent

Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa

Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent

Accions



repte tipus I

l'illa de les
còniquescòniques



repte tipus I

En aquesta carta es proposa un repte

relacionat amb les còniques.

Nivell de dificultat: ★★★

Carta vinculada: carta d’inundació
 

Quins reptes ens podem trobar?

→ Problemes de trobar l’excentricitat,

focus, eixos… de les còniques a través

de les equacions donades

→ Problemes amb les còniques

oposades (és a dir, eix major = y)



repte tipus II

l'illa de les
còniquescòniques



repte tipus II

En aquesta carta es proposa un

repte relacionat amb les còniques.

Nivell de dificultat: ★★

Carta vinculada: ascens en

helicòpter

 

Quins reptes ens podem trobar?

→ Problemes de dibuixar les

còniques fent una taula de valors

→ Problemes de dibuixar les

còniques fent una taula de dades



repte tipus III

l'illa de les
còniquescòniques



repte tipus III

En aquesta carta es proposa un repte
relacionat amb les còniques.

Nivell de dificultat: ★
Carta vinculada: sac de sorra

 
Quins reptes ens podem trobar?
→ Problemes de trobar les equacions

amb dades donades
→ Problemes de trobar les dades

demanades amb les equacions donades


