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ASCENS EN HELICOPTER

CARTA DE REPTE [TIPUS Ill]
‘ ——=—SILENCERTES, POTS VOLAR
~ & _SIFALLES, NOPOTS VOLAR

PR ke BN

Pots traslladar un o més peons que
estiguin a la mateixa llosa a qualsevol
altra’llosa sense gastar cap accio

0BE

Rescata el teu equip de la pista
d'aterratge per guanyar la partida



SAC DE SORRA

CARTA DE REPTE [npus u]
‘e 50 ENCERIES SAPUNTALALALLOSA
£ - SIEALLE; SINUNDAtA lLOSA

G “,



1.  Apugeu l'indicador del nivell de
l'aigua fins a la seguent marca
2 Barregeu la pila de descarts
d'inundacié i poseu-la cap per avall
damunt a pila d'inundacié.
3. Descarteu aquesta carta a la pila de
; descarts de tresor.
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Pots moure't una vegada per ronda a qualsevol casella
adjacent sense necessitat de resoldre repte i sense comptar
com a accio




2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma >
3. Robar cartes d'inundacio: tantes com el .

1. Realitzar fins a tres accions |

nivell de l'aigua indiqui

( _ctiones. )

J Moure: adjacent (no en diagonal) y
J Apuntalar: llosa on ets o adjacent

i . Lliurar una carta de tresor a un altre

\ jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa »

e .
e Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa §

corresponent
—



QUIMIC

Pots traslladar-te a qualsevol casella una vegada per ronda
sense necessitat de resoldre repte al cost d'una accié




Realitzar fins a tres accions
Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma
Robar cartes d'inundacio: tantes com el
nivell de l'aigua indiqui

ACCIONS

Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa
corresponent




ARQUITECTE

ul=¢l

Pots apuntalar una vegada per ronda sense necessitat de
resoldre repte al cost d'una accié (qualsevol casella)
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SEQUENCIA DE JQC‘““\‘*’* -

\

/

1. Realitzar fins a tres accions
2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir

maxim 5 cartes a la ma ;
3. Robar cartes d'inundacié: tantes com el
nivell de l'aigua indiqui ‘
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CIENTIFIC MARI

Pots travessar una vegada per ronda una llosa adjacent
inundada acabant el moviment en una llosa no inundada al
cost d'una accié



SEQUENCIA DE JOC

1. Realitzar fins a tres accions

2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma

3. Robar cartes d'inundacioé: tantes com el

niveII de I'aigua indiqui E

oo >F

Moure: adjacent (no en diagonal) I

Apuntalar: [losa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i §
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa Z
corresponent

_



ASTRONAUTA

Pots lliurar una carta de tresor per ronda a un jugador en
qualsevol lloc de l'illa al cost d'una accio



o

Realitzar fins a tres accions
2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma
3. Robar cartes d'inundacié: tantes com el
nivell de l'aigua indiqui

° Moure: adjacent (no en diagonal)
Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa
corresponent



GEOGRAF

Q
=
Q
(@)
()
-]
—
(%]
&3
(@)
O
9]
—+
=

OldDe eun

7

S950|| Sanp e sulj epuoJ Jad Jopedn[ un ainow s10d




7 o
o 55
”,,.(\0"
< ~ )
NCIAD
e y Cabi
é At

LS R
Realitzar fins a tres accions
2. Robar dues cartes de tresor: pots tenir
maxim 5 cartes a la ma
3. Robar cartes d'inundacioé: tantes com el

Apuntalar: llosa on ets o adjacent
Lliurar una carta de tresor a un altre
jugador: si tots dos sou a la mateixa llosa
Recuperar un tresor: 4 cartes coincidents (i
del tresor que vols recuperar) i ets a la llosa

corresponent
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REPTETIPUS |




REPTETIPUS |






En aques carta €° proposa un
repte reld jonat @ p\es con'\ques
\\\'Ne\\ de \i\cu\tat'. *x X
Carte ulada: @ ens N
elicopte
Quins repte ens podem troba\'?
probd! mesd dibuix ¢ \es
con\quesfe LU tau\d yalors
Pro‘o\em dibul ar \es
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REPTE TIPUS




REPTE TIPUS lli -
M

En aquesta carta es proposa un repte
relacionat amb les coniques.
Nivell de dificultat: %

Carta vinculada: sac de sorra

Quins reptes ens podem trobar?
— Problemes de trobar les equacions
amb dades donades
— Problemes de trobar les dades
demanades amb les equacions donades




